Hygienekonzept Handball SG Siidkreis Stand 07.04.2022 giiltig fiir die Saison
2021/2022

Bei Freundschaftsspielen mit der Beteiligung von Mannschaften aus den HVN-Ligen in diesen
Regionen ist dieses Konzept ebenfalls einzuhalten. Die jeweils geltende allgemeingliltige Verordnung
der lokalen Behorden ist zu jedem Zeitpunkt des Trainings- und Wettkampfbetriebs zu bericksichtigen
bzw. zu befolgen.

. Zugang zur Halle:

1. Anreise der Spielbeteiligten

e Alle Spielbeteiligten haben einen 3G-Nachweis (geimpft, genesen oder getestet) beim Zutritt
zur Halle vorweisen (siehe Nr. 4). Hierzu wird ein Mannschaftsverantwortlicher der
Gastmannschaft die Nachweise am Eingang kontrollieren. Ausgenommen von der Testpflicht
sind Schilerinnen und Schiler, die im Rahmen der Regelungen zur regelméaRigen Testung im
Schulbetrieb getestet werden, sowie Kinder unter 6 Jahre. Eine Testung fir jeden Spieler vor
dem Spiel wird empfohlen.

e Die Spielerinnen und Spieler sowie die Offiziellen dirfen sich wahrend der gesamten
Aufenthaltszeit nur in den Kabinen, den Zwischenrdaumen und auf dem Spielfeld (Zone 1)
aufhalten. Im Eingangsbereich bis zur Kabine gilt Maskenpflicht.

Il. Vorgaben in der Halle:

1. Kabinen /| Raume

o Jede Mannschaft hat die Méglichkeit 2 Kabinen zu nutzen und ist angehalten sich gleichmafiig
auf die Kabinen zu verteilen.

e Im Regieraum dirfen sich maximal drei Personen zeitgleich aufhalten. Alle Personen die den
Regieraum betreten missen einen medizinischen Mund-Nasen-Schutz tragen.

2. Zugangsbereich zum Spielfeld (Spielfeldzugang)

e Die Mindestabstandsregelung muss im Spielfeldzugang zu allen Zeitpunkten (Aufwarmen,
Betreten des Spielfeldes, in der Halbzeit sowie nach dem Spiel) eingehalten werden. Eine
Entzerrung des Spielfeldzugangs erfolgt Uber zwei verschiedene Zugangstiren aus dem
Kabinengang. Durch die raumliche Trennung herrscht in den Kabinenzwischengangen keine
Maskenpflicht. Sofern sich Personen, die nicht zur Mannschaft gehéren im Kabinengang
befinden, gilt fir alle Maskenpflicht.

3. Zeitnehmertisch

e Der Laptop zur Eingabe des elektronischen Spielberichts, das Bedienpult zur Steuerung des
Anzeigensystems sowie weitere technische Geratschaften sind vor und nach dem Spiel zu
desinfizieren.

Sollte nuScore genutzt werden, ist die PIN-Eingabe immer nur einzeln durchzufihren.
Fur die Kommunikation des Kampfgerichts mit den Mannschaften, z.B. bei Unstimmigkeiten
im Spielgeschehen, missen weiterhin die Sicherheitsabstande eingehalten werden.



lll. Zeitlicher Ablauf fiir das Spiel:

1. Aufwarmphase

e Jeder Spieler und jede Spielerin verfugt Giber ein eigenes Handtuch, eigene Trinkflasche usw.
(individuelle Kennzeichnung).

2. Halbzeit

e Das Spielfeld wird Uber die Tur verlassen, tber die die Halle betreten wurde. Die
Schiedsrichter verlassen erst dann das Spielfeld wenn alle Spielerinnen und Spieler das
Spielfeld bereits verlassen haben.

e Die Halle ist nach der Halbzeit wieder Uber die zugeordnete Tur zu betreten.

3. Nach dem Spiel

e Das Spielfeld wird wie bereits bei dem Punkt Halbzeit beschrieben verlassen.
e Die Abreise hat analog zur Anreise nach raumlicher und zeitlicher Trennung zu erfolgen.

4. Aufteilung der Spielberechtigten wahrend des Spiels
Zone 1: (Spielfeld, Kabinen, Flure, Haupteingang)

Spieler: maximal 28 (maximal 14 Spieler pro Mannschatft)
Offizielle: 8 (jeweils Trainer, Co-Trainer, je zwei Weitere)
Schiedrichter: 2

Zeitnehmer/Sekretér: 2

Wischer: max. 2

Vorstand: 2

Die Spieler miissen “vollstandig geimpft” oder “genesen” oder “getestet” sein. Dies bedeutet
Folgendes:

- Als ,geimpft* wird eine Person ab dem 15. Tag nach der letzten Impfung mit einem in der EU
zugelassenen Impfstoff angesehen. Vollstandig geimpft ist eine Person auch bei
nachgewiesener Infektion und einer zusatzlichen Impfdosis.

- Als ,genesen” gilt eine Person mit einem auf sie ausgestellten, giiltigen Genesenenausweis.

- Als giltiger Testnachweis (geplante Anwurfzeit plus 2 Stunden) ist folgendes anzuerkennen:

1. eine molekularbiologische Untersuchung mittels Polymerase-Kettenreaktion
(PCR-Testung), deren Testungsergebnis dann bis 48 Stunden nach der Testung gultig
ist

2. einen PoC-Antigen-Test zur patientennahen Durchfiihrung, der die Anforderungen
nach § 1 Abs. 1 Satz 5 der Coronavirus-Testverordnung (TestV) vom 24. Juni 2021
(BAnz AT 25.06.2021 V1), gedndert durch Artikel 1 der Verordnung vom 18. August
2021 (BAnz AT 19.08.2021 V1), erfillt, dessen Testungsergebnis dann bis 24
Stunden nach der Testung giiltig ist

3. einen Test zur Eigenanwendung (Selbsttest), der durch das Bundesinstitut fiir
Arzneimittel und Medizinprodukte zugelassen und auf der Webseite
https://www.bfarm.de/DE/Medizinprodukte/Antigentests/ _node.html gelistet ist, dessen
Testungsergebnis dann bis 24 Stunden nach der Testung gultig ist. Die Testung muss
vom Mannschaftsverantwortlichen oder einer beauftragten Person beaufsichtigt
werden. Die Richtigkeit der Angaben wird mit der Unterschrift auf der
Mannschaftsliste bestatigt.



Kinder und Jugendliche:

Kinder und Jugendliche (bis zur Vollendung des 18. Lebensjahres) sind von der Anwendung der
2G-Regelung ausgeschlossen, missen jedoch einen giiltigen Testnachweis vorweisen kdnnen. Giltig
sind PCR-Tests sowie PoC-Antigen-Tests mit offiziellem Zertifikat sowie Selbsttests unter Aufsicht.

Fur die Einhaltung/Kontrolle der 2G+ Regel der beim Sportbetrieb teilnehmenden Mitglieder, fur
Sportler*innen aus Gastvereinen sowie moégliche Zuschauer*innen von Sportveranstaltungen sind wie
bisher die Heimvereine verantwortlich.

Die Anwendung der allgemeinen Testpflicht des HVN gilt nicht fir Schiedsrichter*innen,
Zeitnehmer*innen und Sekretar*innen. Fir sie gelten ausschlie3lich die Vorgaben des Landes
Niedersachsen / Bremen bzw. der lokalen Behdérden fiir Sport im Innenbereich.

IV. Zuschauer: (halten sich nur in Zone 2 auf)
Zone 2: Triblineneingang, Tribline

Zuschauer: maximal die in der Halle zugelassenen Personen
Hygienebauftragter: 1

Vereinshelfer: 4

Presse: 2

Fotograf: 2

Im Bereich der Zone 2 gilt eine FFP2 - Maskenpflicht bis zum Sitzplatz. Es ist auf die auf Abstand zu
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Empfehlungen fiir Schiedsrichter:

Die Anreise sollte im Gespann, mdglichst ohne Begleitpersonen, stattfinden.

Zum Betreten und Verlassen der Halle werden die Sportlereingange (Haupteingang) genutzt.
Sofern mdglich wird der Mindestabstand zu allen Spielbeteiligten vor, wahrend und nach dem
Spiel eingehalten

Die Schiedsrichter-Kabine sollte allein von den Schiedsrichtern genutzt werden. Sollten weitere
Personen die Kabine betreten, sollten alle einen medizinischen Mund-Nasen-Schutz tragen.
Es dirfen sich hdchstens 3 Personen im Regieraum aufhalten.

Nach Mdglichkeit sollte au3erhalb der Kabine bis zum Betreten des Spielfeldes ein
medizinischer Mund-Nasen-Schutz getragen werden.

Auf die obligatorische BegrtiRung und Verabschiedung in der Hallenmitte kann verzichtet
werden.

Die Erweiterung der Auswechselbanke tber die Coachingzonenvorgaben in Richtung
Torauslinien kann zugelassen werden.

Auf den Seitenwechsel kann nach der Halbzeit (bei Vorbereitungsspielen und in unteren
Jugendspielklassen) verzichtet werden, damit die Reinigung der Banke in der Halbzeit nicht
erforderlich ist (Absprache mit den beteiligten Vereinen).

Alle spieltechnisch erforderlichen Regularien (ausfillen Spielbericht pp.) sollten anschlie3end in
einer Kabine oder separaten Raum mit maximal einer weiteren Person (mit medizinischem
Mund-Nasen-Schutz) erfolgen.

Die technische Besprechung ist dort durchzufiihren, wo ein ausreichend grof3er Abstand
zwischen allen Beteiligten vorhanden ist.

Skizzen der Halle:
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